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Resumo: O uso de jogos associado a materiais didáticos é um instrumento utilizado 
como atividade lúdica e se refere às práticas que tem como finalidade promover o ensino 
de forma interativa. Este trabalho é vinculado ao projeto de extensão universitária e de 
núcleo de ensino, que tem como objetivo a utilização de jogos no ensino da matemática. 
Ele foi desenvolvido em escolas públicas de educação infantil do interior do estado de 
São Paulo, servindo como um método de auxílio para o ensino de conceitos da 
Matemática já ensinados de forma tradicional em sala de aula. No início do projeto foi 
aplicada uma atividade pré-teste, que continha questões avaliando a noção de 
comprimento, volume, espaço, sistema de numeração, forma e percepção de tempo que 
representam conceitos dos três principais blocos de conteúdos da Educação Infantil 
(BRASIL, 1998), para avaliar o nível de conhecimento dos alunos. As atividades foram 
desenvolvidas no segundo semestre do ano de 2022, com os jogos “Dominó de 
Quantidades” e “Jogo da Memória Numérica”. Após o período de acompanhamento e 
desenvolvimento das atividades, o mesmo teste foi reaplicado, buscando comparar os 
resultados de acordo com as assimilações dos conceitos matemáticos desenvolvidos. 
Para interpretação dos resultados gerais, foram definidos níveis de pontuação. Após a 
replicação do teste, observou-se que após o desenvolvimento das atividades os alunos 
tiveram maiores níveis de acertos no pós-teste (PERTICARRARI et al., 2023). Dessa 
maneira, foi observado uma evolução no conhecimento e assimilação dessas crianças 
quando utilizamos os jogos no desenvolvimento de conteúdos de matemática. 
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