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Resumo: A cultura maker, com possibilidade de inspirar as habilidades e o protagonismo do
estudante, revela potencial de dialogo da iniciagao cientifica e extensionista no ensino médio.
O objetivo deste trabalho foi refletir sobre algumas acgdes de iniciagdo cientifica e
extensionista no ensino médio e técnico realizadas no periodo de pandemia de Covid-19
(2020 a 2022). O método utilizado foi a pesquisa exploratdria netnografica e analise dos
prototipos desenvolvidos para identificar relagdes entre arte-ciéncia, interdisciplinariedade,
transversalidade, interculturalidade. O principal resultado foi a identificagcdo de acdes de
extensao e de pesquisa (nos protdétipos desenvolvidos) que podem ser potencializadas no
momento de retomada do desenvolvimento social e produtivo pés-pandemia de Covid-19. No
contexto atipico de pandemia de Covid-19, os protétipos estimularam o didlogo entre bolsistas
do Programa Institucional de Bolsa de Iniciacdo Cientifica da Unesp (PIBIC) e do Programa
Institucional de Iniciacao Cientifica e Tecnoldgica para o Ensino Médio da Unesp (PIBIC
Junior), gerando resultados tanto de expectativa de pesquisa quanto extensionista,
constituindo uma forma de divulgacao universitaria e de melhor orientagdo para a progressao
nos estudos. A conclusdo aponta para a relacdo Arte-Ciéncia — presente, por exemplo, no
sistema de aprendizado cientifico denominado Science, Technology, Engineering, Arts and
Mathematics (STEAM) — como potencial de insercao social da Universidade e transformacéao
social, estimulando a¢des de democratizagdo e popularizagdo da ciéncia, da inovagao e da
tecnologia.
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