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Resumo:

Com o retorno das aulas presenciais apés a pandemia, percebemos um acentuado
desinteresse dos alunos em ir a escola e uma crescente falta de estimulo para estudar. Sendo
assim, como fazer que os alunos sintam-se parte da escola novamente? Como criar um
vinculo de pertencimento a sala de aula? Jogar pode ser a alternativa, fazer parte de um time,
poder expor suas ideias, exercitar o respeito e a resiliéncia, e essas caracteristicas podem
estar aliadas a disciplina de Matematica. Tendo em vista que o ensino de Matematica é
cercado de mitos e preconceitos, fazem-se necessarias transformagdes que ultrapassem a
simples reproducao de exercicios e permitam tanto para o professor, quanto para o aluno, um
ensino mais atraente, desafiador e repleto de significados.

O conceito de fragdo é um assunto que permanece com os alunos durante toda a sua vida,
inclusive podendo ser ferramenta para tornar o estudante um melhor cidadao. Percebemos no
ensino superior, a partir de perguntas feitas pelos nossos alunos, que eles ainda ingressam
na universidade com duvidas sobre fragbes.

O Primeiro Campeonato de Jogos de Fragdes no modo online — CAMFRA foi proposto com o
objetivo de estimular o raciocinio, a habilidade de trabalhar em grupo e desenvolver senso
critico e criativo.

Utilizamos a metodologia de Resolugdo de Problemas, que se baseia em desenvolver a
capacidade do aluno aprender, fazendo com que se torne um cidaddo capaz de enfrentar
situacdes diferentes dentro de contextos diversificados.

Em 2021 e inicio de 2022, fizemos contato com professores de escolas para disponibilizar as
regras dos jogos. Realizamos encontros virtuais através do Google Meet com os professores
e universitarios que participavam do Projeto de Extensdo "Jogos para o Ensino de
Matematica no modo online" para explicar os jogos e sanar duvidas. Todo o processo foi feito
no modo online, pois estavamos trabalhando remotamente.

O CAMFRA aconteceu via Google Meet em abril de 2022. Contamos com a participagao dos
alunos provindos de escolas publicas e particulares de Bauru e regido, do Ensino
Fundamental Il ao Ensino Médio. Os jogos do campeonato foram: Dominé das Fragdes, Jogo
da Memodria niveis 1 e 2, Bingo das fragdes, Stop das fragdes e Rosacea. O campeonato foi
muito proveitoso, os alunos ficaram empolgados, respeitaram as regras, trabalharam em
grupo desenvolvendo raciocinio e estratégias. Todas essas caracteristicas sdo importantes
para as aulas de Matematica, como também para formar bons cidadaos. Consideramos que o
campeonato foi um sucesso.
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