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Resumo

O contexto vivido frente a pandemia do Covid-19 alterou substancialmente a forma de
contado entre as criancas e a forma como o ensino da alfabetizacéo foi realizado.
Escolas permaneceram fechadas e as aulas aconteceram de forma online ou por meio
de atividades enviadas as familias. Oficialmente, segundo o Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica criancas que deveriam estar alfabetizadas foram gravemente
impactadas pela pandemia e verificou-se que o niumero de criangas nao alfabetizadas
passou de 1,4 milhdo, em 2019, para 2,4 milhdes em 2021. Neste contexto, o presente
projeto objetiva realizar acompanhamento em sala de aula de criancas em fase de
alfabetizacdo e desenvolver jogos pedagogicos que trabalhem contetudos de leitura e
escrita, como forma de trabalhar os conteudos de maneira ludica e afetiva.
Especificamente visa auxiliar a escola no sentido de proporcionar acompanhamento
junto aos alunos para ajudar com as tarefas e conteudos escolares, buscando desta
forma, tentar minimizar os possiveis prejuizos no processo de escolarizacéo,
principalmente com o processo inicial de aprendizagem da leitura e da escrita.
Acredita-se que acompanhar e compreender as dindmicas postas em acao frente a
esse cenario é fundamental para auxiliar a escola publica, sobretudo professores e
alunos. Metodologicamente sera feito acompanhamento em sala de aula e elaborados
jogos pedagdgicos voltados para o ensino da leitura e da escrita para as criancas e
para o auxilio dos professores. Acredita-se que 0 projeto tera relevancia para as
criangas, escola e comunidade, uma vez que envolve diretamente os processos de
ensino e de aprendizagem dos componentes curriculares — neste caso a leitura e a
escrita que sdo componentes basicos no ensino fundamental; metodologias do ensino
ja que sao planejadas atividades especificas e pautadas em métodos de alfabetizacéo
e a promocao de uma educacéo humanizada.

Palavras-chave: Didatica. Alfabetizacdo. Ensino. Material Didatico. Aprendizagem.
Jogos.



1 Introducéo

A pandemia afetou mundialmente diferentes regides e, em termos
educacionais, impactou toda a sociedade. A perda do contato presencial entre
professores e alunos, ou inclusive entre as criancas, € sem davida uma das mais
marcantes consequéncias do distanciamento social provocado pela pandemia. No
Brasil, as medidas para enfrentamento da emergéncia de saude publica que trata a
Lei n° 13.979, de 6 de fevereiro de 2020, exigiu uma reorganizacdo em termos

materiais, emocionais e relacionais.

Dadas as diferentes realidades dentro de um mesmo pais, Pery, Jamal e Moda
(2020) constataram as imensas assimetrias entre diferentes regides e reconhecem
gue este processo foi conduzido de forma totalmente diferente, tanto dentro de um
mesmo pais quanto tomando a diversidade de paises. O ensino virtual exigiu a
combinacao de tecnologias e direcionou o estudo em sala de aula com poucas formas
de interacdo. Esta dependéncia dos meios tecnoldgicos, segundo Custelo (2020),
trouxe a tona as dificuldades de quem nédo disp&e dos recursos financeiros e materiais.
Especificamente em relacédo aos problemas enfrentados pelos estudantes, Chitata e
Nhampinga (2020) destacam a qualidade de ensino que para muitos ndo foi das

melhores, em vérios casos dada a auséncia de uma interacado presencial.

Estudos recentes como os de Lima (2020), Mainardes (2021), Barbosa e
Goncalves (2021) evidenciam a enorme preocupacdo com a aprendizagem da
alfabetizacdo das criancas nesse periodo. Lima (2020), mais especificamente, indica
gue, em um levantamento nacional, verificou-se que cerca de 39 milhdes de alunos
(81%) frequentam as redes publicas estaduais e municipais do pais e, desse total,
49% mostravam dificuldades para manter a rotina de estudo com as atividades
remotas, ndo estavam motivados e ndo evoluiam no processo de aprendizagem. O
autor também aponta, em relacéo aos primeiros anos do Ensino Fundamental, que os
pais perceberam as criangas muito mais ansiosas (63%), irritadas (47%) e tristes

(40%) por terem ficado longe da escola e com atividades feitas de forma remota.

Em relacdo ao retorno presencial, pesquisas (Tassoni e Osti, 2022, Gomes,
2021, Mainardes, 2021), estdo mencionando os efeitos da pandemia para as criangas,
gue retornaram para as escolas mostrando-se muito mais ansiosas e inseguras. Sobre

a aprendizagem, muitas criancas que deveriam estar alfabetizadas, voltaram sem ter
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desenvolvidos conhecimentos de leitura e de escrita, isso porque durante o isolamento
ou nao tiveram condi¢cdes de acompanhar aulas online, ou ndo tinham condi¢cdes de
fazer as atividades disponibilizadas ou néo tiveram realmente condi¢cdes por varios

motivos, de proceder com as tarefas, leituras, escritas e aprendizagem.

Neste cenario, preocupa a aprendizagem da leitura e da escrita dada a
especificidade do seu ensino. A exigéncia de a crianca perceber as relacdes entre
grafemas e fonemas, bem como conseguir realizar a leitura de atividades sem a
intervencdo direta e presencial do professor. A escrita e a leitura sdo processos
complexos. Aprender a ler a escrever faz parte das atividades formais ensinadas em
todas as escolas e se constituem como direitos de aprendizagem de toda e qualquer
crianca, no entanto também se acredita que muitos alunos ndo tém uma rotina
doméstica em que a leitura/escrita seja trabalhada e que também ndo tenham adultos
gue sejam modelos leitores/escritores, tendo desta forma a escola como Unica
referéncia para sua pratica. E, dado as consequéncias da pandemia, as criancas
ficaram ainda mais vulneraveis e podem apresentar mais dificuldades para entender

a relacao entre leitura e escrita, e vice-versa.

Destaca-se ainda que o Ministério da Educacédo ao tratar sobre as Diretrizes
Curriculares Nacionais e Base Nacional Comum para a formacao inicial e continuada
de professores da Educacdo Béasica (Parecer atualizado em 18/09/2019) afirma que
logra-se as aprendizagens essenciais que sao consideradas como direito de todos os
educandos e portanto devem ser asseguradas ao longo de todas as etapas e
modalidades da educacéao basica, tendo como foco a erradicacao do analfabetismo e
a melhora nos indices de alfabetizacdo, o que direciona para a aprendizagem
especifica da leitura e escrita. Aprender a ler e a escrever sao atividades
imprescindiveis para o pleno desenvolvimento humano na atual sociedade e essa
aprendizagem, em se tratando da escola, influencia a aprendizagem de todas as

demais disciplinas curriculares.

O desenvolvimento da leitura/escrita também influencia, além do aspecto
cognitivo, o aspecto afetivo e emocional, uma vez que a leitura nos faz desenvolver a
atencao, concentracao, criatividade e antecipacao do pensamento enquanto a escrita
nos exige, por exemplo, a elaboracdo de um roteiro mental para a composi¢cao de um

texto, a antecipacdo do pensamento, a criatividade em pensar situacées em dado



contexto, a argumentacdo e sintese. E neste contexto que se destaca o quanto é
importante ler e compreender o significado do que esta sendo lido, bem como
desenvolver o habito da leitura como atividade de prazer, ludica e interativa. Também
se reforca a importancia da escrita, como uma aprendizagem basica e necessaria para

a vida em sociedade.

O projeto aqui proposto vem com a intencdo de proporcionar aos alunos
condicBes reais de interacdo ao mundo letrado, aonde estes venham a descobrir que
a leitura traz prazer e emocao naquele que |é e que a escrita € importante para poder
ser manifestar e se expressar. No entanto, ndo basta apenas ter a consciéncia de que
a leitura e a escrita sdo indispensaveis a formacdo do homem, é necessario criar
meios para que o ato de ler e de escrever se torne uma realidade concreta na vida
desse individuo. Por isso o projeto envolve ndo apenas os alunos, mas também os
professores, na medida em que ira realizar atendimento as criancas, realizar leituras
de literatura infanto juvenil de acordo com a idade das criancgas, criar, montar e
elaborar jogos didaticos a serem usados nos atendimentos e para serem também

utilizados pelo professor, para o trabalho com a leitura e a escrita em sala de aula.

A aderéncia do projeto ao escopo do Programa Nucleos de Ensino da Unesp
se justifica por se enquadrar nos seguintes topicos do edital: 1) processos de ensino e
de aprendizagem dos componentes curriculares (a leitura e escrita sédo contetdos do
EF); 1) metodologias inovadoras de ensino (jogos didaticos tem sido reconhecidos na
literatura como importantes para o ensino e como metodologias diferenciadas); Ill)
producdo de materiais didaticos inovadores (serdo construidos jogos didaticos para o
ensino da leitura e da escrita); VII) atuacdo no periodo pos-pandemia de Covid-19
(aqui sera uma acao ligada a recuperacao da aprendizagem da leitura e da escrita em
criangas com dificuldades). Em relacdo aos objetivos de Desenvolvimento Sustentavel
(ODS) que tenham referéncia direta com o projeto a ser desenvolvido, destaco o
trabalho interdisciplinar desenvolvido por professora e alunos da Unesp junto a
professores da educacdo basica, de modo a priorizar a educacédo basica publica
paulista pertinente a faixa etaria dos estudantes definidos nos moldes do Edital e a
elaboracdo de material didatico-pedagdgico que dé subsidios a pratica educativa e as
demandas da escola.
Ademais, ressalta-se que o presente projeto busca aprimorar a Educacao
Pudblica, promover a articulacdo entre teoria e préatica no contexto educacional com
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vistas a consolidacdo do tripé ensino, pesquisa e extensdo universitaria, promover
conhecimentos produzidos pela Unesp através de acgfes educativas na educacgéo
basica de Ensino Fundamental 1, bem como aprimorar e favorecer a formacéo dos
estudantes de graduacao do curso de Pedagogia da Unesp — futuros alfabetizadores,

professores ou monitores nas redes publicas e particulares de ensino.

2 Objetivos
Objetivo Geral:

v' Auxiliar a escola publica em relacdo ao ensino da leitura e da escrita de

criangas no contexto pés pandemia.

Objetivos especificos:

v' Proporcionar acompanhamento pedagdégico de alunos do EF1 com dificuldades
na leitura e na escrita;

v' Auxiliar o professor alfabetizador em sala de aula;

v' Organizar atividades de leitura e escrita para as criancas;

v' Pesquisar, montar e desenvolver jogos didaticos que trabalhem contetdos de
leitura e escrita especificos (regularidades e irregularidades da escrita);

v' Proporcionar acesso a atividades ludicas voltadas para leitura e escrita;

v' Contribuir para a aprendizagem das criangas, melhorando seu desempenho na
leitura e na escrita;

v' Verificar o efeito das intervencdes didaticas com o uso de jogos.

3 Aportes tedricos ou referencial tedérico ou fundamentacédo
cientifica/pedagdgica

Ndo h& duvida quanto a importancia da alfabetizacdo para a insercéo
completa do individuo na sociedade. Ressalta-se que a Base Nacional Comum
Curricular do Ensino Fundamental (BNCC), aprovada em 2017, determinou que as
criangas devem ser alfabetizadas no maximo até o 2° ano do EF. Além deste
documento, foi publicado o Decreto N° 9.765, de 11 de abril de 2019, que institui a
Politica Nacional de Alfabetizacdo. Este decreto surgiu com a finalidade de melhorar

a qualidade da alfabetizacao no territério nacional, no ambito das diferentes etapas e
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modalidades da educacéo basica e prioriza a alfabetizagcdo no primeiro ano do ensino
fundamental.

Para além dessas legislacdes, tem-se também o agravante imposto pelo
contexto de pandemia da Covid-19 que afetou gravemente alunos em inicio da
alfabetizacdo. Como exposto anteriormente, ocorreu um aumento de um milhdo de
criancas sem saber ler nem escrever em fase que o deveriam saber. Tudo isso reforca
a importancia de um projeto que trate de desenvolver a leitura e a escrita, uma vez
gue a literatura nacional (Tassoni e Osti, 2022, Mainardes, 2021, Morais e Almeida,
2022, Lucca, Osti & Parente, 2022, Zacharias, Osti, Tortella, 2022, Lucca e Osti, 2021,
Zacharias e Osti, 2021, Carolino e Osti, 2020, Fernandes e Osti, 2019, Osti,
Fernandes, Manfroni, 2019, Almeida, 2018, Fernandes e Osti, 2016, Crepaldi, 2012,)
estd mostrando a necessidade de trabalhos diferenciados junto a estudantes do EF
para ensinar a leitura e a escrita.

A proposta com jogos didaticos se fundamenta em pesquisas realizadas e
consolidadas, tanto nacionais (Morais e Almeida, 2022, Lucca, Osti & Parente, 2022,
Zacharias, Osti, Tortella, 2022, Lucca e Osti, 2021, Zacharias e Osti, 2021, Carolino e
Osti, 2020, Fernandes e Osti, 2019, Osti, Fernandes, Manfroni, 2019, Almeida, 2018,
Fernandes e Osti, 2016, Crepaldi, 2012, Kishimoto, 2011, Lemle, 1986) quanto
internacionais (Christie, 1991, Morais, 2005, Nunes and Bryant, 2006, Andrade, 2015)
gue trazem resultados indicando que o jogo é capaz de mobilizar conhecimentos pois
deixa os aprendizes instigados a vivenciar tudo que se relaciona as jogadas.
Especificamente, essas pesquisas apontam avancos significativos no desempenho
ortogréfico de criancas que participam de jogos de ortografia, melhora no desempenho
geral em escrita e na leitura, melhora no desenvolvimento da consciéncia sobre as
relacbes grafema-fonema. Também afirmam que as criancas podem aprender de
forma ludica e reflexiva desde que sejam conduzidas sequencias didaticas apoiadas
em jogos, cuja pratica concilia ludicidade e reflexao.

A partir de uma revisao de artigos e pesquisas que investigam a relacao entre
0 jogo e a alfabetizacdo, observa-se que todas mostram que jogar tornar-se uma
atividade importante para o processo de aprendizagem da leitura e da escrita.
Trabalhos como o de Gomes e Burochovich (2005) verificaram que existe uma relacéo
relevante entre o desempenho no jogo e a estratégia de leitura. Araujo, Ribeiro e
Santos (2012) afirmaram que a partir do uso com jogos os alunos adquiriram e

desenvolveram estratégias e habilidades que facilitam a compreenséo leitora. Santos
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(2011) indica que a insercao do jogo possibilita que os alunos desenvolvam a
coordenacao motora, o raciocinio légico, a socializacéo e a interacao. Osti, Fernandes
e Manfroni (2019) identificaram a melhora dos alunos na escrita, na oralidade e na
leitura, e consideram que o ladico permitiu que eles se envolvessem mais com as
atividades.

Os jogos permitem trabalhar com criangcas, em fase de alfabetizacdo, as
regularidades diretas de forma a atender alguns diferentes pares de letras (P/B/, T/D,
F/V) e as regularidades contextuais (usos de C/QU, G/GU, R/RR, M/N em fim de
silaba) que costumam provocar confusdo nos aprendizes principiantes que ainda se
encontram em processo de consolidacdo daquelas relacdes fonema-grafema menos
complexas. Para criancas que ja estao alfabetizadas e estdo em fase de aprender as
regularidades moforldgico-gramaticais tém-se jogos que tratam de pares de sufixos
que criam palavras derivadas (como ESA/EZA) ou desinéncias verbais (AM/AO de
cantaram / cantardo) e que foram elaborados com o propésito de trabalhar regras
especificas e mais complexas.

De acordo com Morais e Almeida (2022) o jogo didatico, diferentemente do jogo
educativo ou recreativo, tem a finalidade de promover a aprendizagem de conceitos e
habilidades de diferentes areas do conhecimento. Por isso exigem propdsitos claros
de ensino, objetivos definidos e planejamento de sequéncias didaticas. A utilizacdo do
jogo no contexto escolar e, especificamente, a introducao do ladico na educacédo € um
tema que, cada vez mais, € debatido no cendrio educacional brasileiro, em que o
brincar tem assumido certo destague e encontrado espago nas propostas
institucionais para essa faixa etaria que inclui a Educacdo Infantii e o Ensino
Fundamental, etapa objeto da alfabetizag&o.

Cabe destacar que em se tratando de programas nacionais que visam o ensino
da alfabetizacdo, o Programa Federal Pacto pela Alfabetizacdo na ldade Certa -
PNAIC (MEC, 2012) considera que o Sistema de Escrita Alfabética € complexo e exige
um ensino sistematico e problematizador e a ludicidade é condigdo basica nos
processos de ensino e de aprendizagem. No PNAIC tivemos um caderno cujo tema &
relacionado ao ludico na sala de aula, retrata a necessidade da aprendizagem das
especificidades da alfabetizacdo, e defende a utilizacdo dos jogos e atividades de
analise fonoldgica para alunos que se encontram no processo de apropriacdo do
sistema de escrita. O documento ainda ressalta que o jogo possibilita realizar um



trabalho com outros componentes curriculares, para além da especificidade da
aprendizagem da alfabetizacéo.

Destaca-se ainda que ha nos materiais didaticos e pedagdgicos, que foram
distribuidos as escolas e utilizado na capacitacdo dos professores alfabetizadores,
varios jogos pedagogicos de apoio a alfabetizagdo. O objetivo do uso de jogos em
sala de aula é apontado, nesses materiais, como um recurso importante ao processo
de alfabetizacdo — aqui entendido como a aquisi¢cao da leitura e da escrita, uma vez
gue os jogos possibilitam articular diversas areas do conhecimento, permitem a
participagdo de todas as criangas, independentemente de suas dificuldades,
oportunizando ao professor formar agrupamentos de acordo com os conhecimentos
das criancas. Nesse material que chegou as escolas para uso do docente, 0 jogo
consta como atividade permanente, que pode ser coletiva ou individual, deve constar
no planejamento do professor e é considerado, para além de uma atividade ludica,
uma atividade especifica, que auxilia e direciona a intengcdo do professor no

planejamento de atividades de leitura e escrita para a alfabetizacao.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC, 2017) o ludico também aparece
como elemento de ensino e aprendizagem e relacionado com a alfabetizacdo. A
BNCC (2017) estabelece que os jogos podem ser utilizados tanto para o eixo da
interacdo quanto para as brincadeiras com a finalidade que a crianca possa
experimentar, desenvolver e socializar a partir dessas praticas. Desta forma a
ludicidade esté implicita nas atividades que serdo planejadas pelo docente dentro de
cada um dos objetivos de aprendizagem definidos no documento. O jogo como
recurso didatico, segundo Borba (2007) é uma atividade planejada, que propicia a
reflexdo de conceitos linguisticos e constitui um modo diferente de ensinar e aprender,
mas que ao incorporarem a ludicidade, propiciam novas e interessantes relacdes e
interagbes entre as criancas e entre elas e o conhecimento. No processo de
alfabetizacdo, por exemplo, os jogos de rimas, lotos de palavras, dominé de letras,
jogos de memoaria, dentre outros, constituem formas de ensinar e de direcionar a

aprendizagem de conteudos especificos da alfabetizagéo.

Autores como Morais e Almeida (2022), Soares (2020), Osti, Fernandes e
Manfroni (2019), Gontijo (2014), Freitas (2011), Morais (2005) dentre outros,
defendem uma organizacdo do ensino da leitura e escrita baseada em atividades
divididas em cinco grandes eixos, séo eles: 1) atividades sobre as relacdes entre
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lingua oral e lingua escrita, 2) atividades para o aprendizado do sistema alfabético, 3)
atividades de producéo de textos, 4) atividades de interpretacdo e compreensao de
textos e 5) jogos e desafios. Cada um desses eixos implica em diferentes tipos de
atividades e abordagens. Atualmente, a discussdo sobre o sistema de escrita e suas
propriedades tém sido objeto de pesquisadores, como Soares (2016), Morais (2022,
2019), Almeida (2018), Crepaldi (2012), Lucca e Osti (2021), Zacharias e Osti (2021),
Carolino e Osti (2020), Fernandes e Osti (2019), Osti, Fernandes, Manfroni (2019),
Almeida (2018), Fernandes e Osti (2016) que afirmam sobre a importancia do ludico

associado ao ensino da leitura e da escrita.

Termina-se esse texto com a afirmativa de que a alfabetizacdo é prerrogativa
de cidadania e tal como nas palavras de Freitas (2011) “o ensino da lingua escrita

comporta o universo de possibilidades do trabalho pedagégico”.

4 Metodologia

O projeto sera desenvolvido em um trabalho interdisciplinar em uma escola
municipal da cidade de Rio Claro em que participam alunos (bolsistas) do curso de
Licenciatura em Pedagogia. Para o desenvolvimento da proposta sera necessario
cumprir algumas etapas, as quais seguem descritas.

A primeira delas € o conhecimento da realidade escolar em que se ir4 atuar.
Sera feita uma reunido com a equipe gestora da escola (direcdo e coordenacao),
professores, coordenadora do projeto e estagiarios para sabermos sobre o nimero de
criangas que nao estao alfabetizadas ou que apresentam defasagem na aquisicao da
leitura e escrita e quais suas reais necessidades em relacdo a um atendimento mais
especifico. Sera apresentada a proposta de intervencdo frente a esse grupo e
pretende-se saber sobre quais as expectativas dos professores a respeito do trabalho
a ser desenvolvido na escola.

Num segundo momento, sera feita uma divisdo junto com os professores,
equipe gestora e bolsistas de todos os alunos que precisam ser atendidos e do nimero

gue poderemos atender.
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